
TEORIA MATEMÁTICA DAS ELEIÇÕES 
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 Por ordem de preferência ou preferencial 

 

 Aprovação 

 

 

 

 

 



Sistema preferencial 
 

O votante não escolhe apenas um, mas expressa a sua ordem de 

preferência relativamente a alguns ou à totalidade dos 

candidatos. 

 

Método da pluralidade 

Vence o candidato com maior número de primeiros lugares. 
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Sistemas de votação 



Sistema preferencial 
 

Método de eliminação run-off simples 

São eliminados todos os candidatos à exceção dos dois que 

reúnem maior número de primeiras preferências. 

 

 

Método de eliminação run-off sequencial 

São eliminados os candidatos, um a um, a partir sempre do que 

tem menor número de primeiras preferências. 

 

3 

Sistemas de votação 



Sistema preferencial 

Método de Borda 

• Para uma eleição de N alternativas (opções ou candidatos), 
cada alternativa recebe pontos conforme o grau de 
preferência: 
•  1ª preferência tem N pontos,  

•  2ª preferência tem N-1 pontos  
•  (…) 
•  Última preferência tem 1 ponto.  

 

• A alternativa vencedora será a que contabilizar o maior 
número de pontos. 
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Sistemas de votação 



Método de Condorcet 

É feita uma eleição entre cada par de candidatos. Se um 
candidato vence todos os outros candidatos (confronto direto) 
é o vencedor.  
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Sistemas de votação 

Sistema preferencial 



 

 

Sistema de Aprovação 
Os votantes podem votar em tantos candidatos quanto 
quiserem. Cada candidato aprovado recebe um voto e o 
candidato com mais votos, ganha. 
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Sistemas de votação 


